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Problema 1 - barlog 100 puncte

Este anul 2019, dar Zmeul-Cel-Rau si Fat-Frumos lupta in continuare. Zmeul I-a prins pe Fat-
Frumos si I-a inchis Tn una dintre camerele barlogului sdu. Un barlog de zmeu are forma unui tablou
bidimensional, in care camerele sunt plasate sub forma an linii si mcoloane. Vom numerota liniile
delal lan, iar coloanele de la 1 la m astfel ca fiecare camera poate fi identificata prin numarul
liniei si al coloanei pe care se afla.

Orice camera are patru pereti si cate o usa pe fiecare perete prin care poate comunica cu camerele

nvecinate. Mal exact, camera de pe liniai si coloana j poate comunica cu camerele (i -1, ),

(i,j+1), (i+1,j), (i ,j-1) (desigur, daca acestea existd). Fiecare camerd are asociat un cod. Usile

din orice camera se pot deschide cu o carteld magnetica. Daca codul camerei este un subsir al

cuvantului memorat pe cartela magnetica, atunci usile din camera respectivd se vor deschide

folosind cartela. 1leana Cosénzeana a reusit sa-i trimita lui Fat-Frumos o carteld magnetica.

Cerinta

Scrieti un program care rezolva urmatoarele doua cerinte:

1. determina numarul de camere in care ar putea ajunge Fat-Frumos folosind cartela primita de la
|leana Cosanzeana;

2. determina numarul minim de camere prin care trece Fat-Frumos pentru a iesi din barlogul
zmeului (adica poate deschide usa unei camere prin care ajunge in exteriorul barlogului).

Datedeintrare
Fisierul de intrare bar | og. i n contine pe prima linie cerinta c care trebuie sa fie rezolvata (1 sau 2).
Pe a doua linie se afla doua numere naturale n m reprezentand numarul de linii si respectiv numarul
de coloane ale tabloului care reprezinta barlogul zmeului. Pe urmatoarele n linii se afla cate m
cuvinte, reprezentand Tn ordine codurile de acces ale camerelor din barlogul zmeului. Pe ultimalinie
sunt doud numere naturale si un cuvant I'in col cuv, reprezentdnd linia si coloana camerei n
care a fost Inchis Fat-Frumos, precum si cuvantul inscris pe cartela magnetica primita de Fat-
Frumos de |la lleana Cosénzeana. Valorile scrise pe aceeasi linie sunt separate prin cate-un spatiu.
Date de iesire
Fisierul de iesire barl og. out va contine o singura linie pe care va fi scris un numar natural
determinat conform cerintei c.
Restrictii
2<n mg< 100
Codurile camerelor si cuvantul de pe cartela sunt cuvinte nevide, formate din maxim 20 de litere
mici ale alfabetului englez.
Pentru datele de test, Fat-Frumos va putea iesi intotdeauna din barlogul zmeului.
Cuvantul a este un subsir a cuvantului b daca literele din a se gasesc in b in aceeasi ordine. De
exemplu " ar ma" este un subsir al cuvantului " mar ama", dar nu si al cuvantului "t anar a" .
Pentru teste valorand 40% din punctaj cerinta este 1.

Exemplu
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Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totala disponibila 4 MB din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB



