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Problema 2 — super mar ket 100 puncte

La un supermarket exista doud case de marcat la care clientii isi pot plati cumparaturile. Cand intra
Tn magazin, fiecare client primeste un numar unic. Cand acestia vor sa plateasca, se asaza la rand la
unadintre cele doua case. Clientii sunt procesati pe rand, in ordinea venirii lor.

Cerinta

Scrigfi un program care proceseaza cozile de la casele de marcat. Acest program primeste N
instructiuni pe care trebuie sa le execute. Aceste instructiuni pot fi de urmdtoarele 4 tipuri:

Instructiune | Semnificatie

1 S-a eliberat casa de marcat numarul 1. Trebuie afisat numarul clientului care urmeaza
la rand; daca nu este nimeni la coada la casa respectiva, se va afisa - 1.

2 S-a eliberat casa de marcat numarul 2. Trebuie afisat numarul clientului care urmeaza
la rand; daca nu este nimeni la coada la casa respectiva, se va afisa - 1.

3 X Clientul cu numarul x se asaza la coadd la casa la care asteaptd mai putini clienti;

dacd la ambele case asteapta acelasi numar de clienti, atunci clientul cu numarul x se
va aseza la coada la casa 1; trebuie afisata coada la care se asaza clientul x. Se
garanteaza ca acest client nu este degja asezat lavreun larand.

4 X Clientul cu numarul x paraseste randul la care asteapta (se garanteaza ca era deja la
un rand); Tn acest caz nu trebuie afisat nimic.

Datedeintrare

Fisierul de intrare super market.in contine pe prima linie numarul de instructiuni N. Pe fiecare
dintre urmatoarele N linii se afla céate o instructiune, in forma descrisa la cerinta.

Date de iesire
Fisierul de iesire super mar ket . out va contine rezultatele afisate Tn urma executarii instructiunilor
din fisierul de intrare, in ordinea din fisier, cate un rezultat pe o linie.

Restrictii
© 4 < N< 10°
1 < x < 10°

Pentru teste valorand 30 depuncte4 < N < 10°

Pentru teste valorand 30 de puncte nu vor existainstructiuni de tipul 4.

Un client care a parasit la un moment dat randul (fie Tn urma unei instructiuni de tipul 4, fie
datorita faptului ca a platit la casa), se poate Tntoarce Si se poate aseza din nou rand (ca Si
cum ar fi venit prima data).

Exemplu

supermarket.in |supernmarket. out Explicatie

10 1 Clientul 5 se asaza la rand la casa 1
35 2 Clientul 21 se asazi la rand la casa 2
3 21 1 Clientul 7 se asaza larand la casa 1
37 21 Lacasa?2 intra clientul 21

2 5 Lacasal intra clientul 5

1 -1 A

2 2 Lacasa 2 nu este nimeni n ssteptare
3 5 1 Clientul 5 se asaza la rand la casa 2
38 8 Clientul 8 se asaza la rand la casa 1
4 7 Clientul 7 paraseste randul (nu se afiseaza nimic)
1 Lacasal intra clientul 8

Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde
Memorie totala disponibila 32 MB din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10KB




