I nspectoratul Scolar Judetean Iasi

Olimpiada de Informatica — etapa locala Clasa a Vl-a
16 februarie 2019 Sursa: | D2. cpp, |1 D2.c, |D2.pas
Problema 2 -joc 100 puncte

Amalia a adunat n cartonase pe care le poate folosi Tn mai multe jocuri. Pe fiecare cartonss este
scris un singur numar care are cel putin doua cifre si cel mult noua cifre. Lajocul Numersum, ea
utilizeaza cartonasele ce au numere pentru care prima cifra este egala cu suma celorlalte cifre din
numdr. Amalia doreste sa aleaga cartonasele pentru acest joc si sa le aseze in ordine crescétoare,
dupa numerele scrise pe ele.

Cerinta

Scrieti un program care, cunoscand numarul de cartonase n si numerele scrise pe cele n cartonase,
determina in ordine crescatoare numerele pe care Amaiale poate utilizalajocul Numersum.

Datedeintrare

Fisierul de intrare j oc.in contine pe prima linie numarul natural n, ce reprezintd numarul de
cartongse. Pe a doua linie din fisier se afld n numere naturale c; ¢, .. cn , reprezentand numerele
scrise pe cele n cartonase.

Date de iesire

Fisierul de iesire j oc. out contine o singurd linie pe care se afld in ordine crescatoare numerele
scrise pe cartonasele ce se pot utilizalajocul Numersum, separate prin cate un spatiu.

Restrictii si precizari

3 < n < 40000
10 < ci < 10% pentrul <1 £ n
Tn setul de cartonase al Amaliei existd cel putin un cartonas ce poate fi ales lajocul Numersum

Exemplu

joc.in joc.out Explicaie

7 55 101 101 211 514 | Numereedinsirul dat ce se
211 58 55 514 101 9867 101 pot utilizalajocul Numersum

sunt; 211 ( 2=1+1), 55 (5=5),
514, 101 (1=0+1), 101 si se vor
afisa Tn ordine crescatoare.

Timp maxim de executie/test: 1 secundd
Memorie totala disponibilda 4 MB din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: S5KB




