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Problema 2 — triviador 100 puncte

Elevii clasel aV-aau fost provocati de catre colegii lor de laalte scoli sa participe la concursul TRIVIADOR.
Intr-o echipa participa exact trei elevi care trebuie sd raspunda la Tntrebari de culturd generald, obtinand
punctaje individuale. Punctajul unei echipe este suma punctajelor obtinute de citre membrii acesteia.

Cerinta

Date n, numarul de echipe si punctajele individuale ale membrilor fiecareia, Si se determine cele mai mari
doua punctagje diferite, obtinute de catre echipele participante. Daca nu existd doud punctaje diferite, se va
afisa mesajul TOTI SUNT CASTI GATORI (fara punct la sfarsit).

Datedeintrare
Fisierul tri vi ador.i n contine pe prima linie n, numarul de echipe si pe urmatoarele n linii, cae 3
numere separate printr-un spagiu, reprezentand punctajele celor trei membri ai fiecarei echipe.

Datedeiesire

Fisierul t ri vi ador . out va contine pe prima linie doud valori, in ordine descrescitoare, reprezentand cele
mai mari douda punctaje diferite obtinute de cdtre echipele participante sau mesgjul TOTI  SUNT
CASTI GATORI daca nu sunt doua valori maxime diferite.

Restrictii si precizairi
2 < n < 10000
0 < punctaj < 100000

Exemplu

triviador.in triviador.in Explicatii

5 14 13 Echipele obtin urmatoarele punctaje:

725 14=7+2+5, 7=1+4+2, 13=3+3+7,
1472 14=0+9+5, 10=6+2+2

8 g ; Cele doua punctaje maxime diferite sunt 14 13
6 2 2

triviador.in triviador.in Explicatii

3 TOTI SUNT CASTI GATORI Echipele obtin punctaje egale cu 7 si se va afisa
223 TOTI SUNT CASTI GATORI

106

4 12
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