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Problema 1 - nave 100 puncte

Echipajul navei Enterprise, a descoperit pe planeta Marte, zona Tn care sunt amplasate b baze militare care adapostesc
navele de lupta ale martienilor. Echipajul navei areusit sa cartografieze zona si a impartit harta planetei in nxmzone de
latura 1, dispuse pe n linii (numerotate de sus Tn jos de la 1 la n) si m coloane (numerotate de la stangala dreaptade la 1
la m). Astfel fiecare zond poate fi identificata prin numarul liniei si al coloanei pe care se afla.

In fiecare astfel de zona se afld 0 bazd a martienilor ce adaposteste un numar de nave. Capitanul navei Enterprise, Jean-
Luc Picard a elaborat o strategie de atac terestru a acestor baze militare.

Nava Enterprise poate ateriza intr-o zona in care nu se afla o baza martiana si poate lansa un singur atac (deoarece dupa
primul atac bazele martiene Tsi vor activa scuturile de protectie). La un atac se vor emite simultan 2 raze laser care vor
distruge toate navele martiene existente in bazele aflate pe directia acestor raze, Tn ambele sensuri. Razele sunt emise
din centrul zonei Tn care a aterizat Enterprise si fac unghiuri de 45°, respectiv 135° cu linia pe care se afla Enterprise.

Cerinta

Scrieti un program care, cunoscand configuratia bazelor martiene, determina numarul maxim de nave martiene pe
care Enterprise le poate distruge la un singur atac, precum si linia si coloana zonei Tn care poate ateriza nava Enterprise
astfel Tncét sa distruga un numar maxim de nave; daca exista mai multe zone Tn care poate ateriza convenabil pentru
Enterprise este sa aleaga zona pentru care linia este maxima; daca existd mai multe zone pe linia maxima, se va alege
cea pentru care coloana este maxima.

Datedeintrare

Fisierul de intrare nave. i n contine pe prima linie trei numere naturale n m si b, separate prin cate un spatiu,
reprezenténd numarul de linii, numarul de coloane ale hartii planetei Marte, respectiv numarul de baze martiene. Pe
fiecare dintre urmatoarele b linii este descrisa cate o baza martiana sub forma a trei numere naturale separate prin cate
unspatiul i n col nr, reprezentand linia si coloana pe care se afla baza martiana, respectiv numarul de nave aflate Tn
baza martiand respectiva.

Date de iesire
Fisierul de iesire nave. out va contine pe prima linie trel numere naturale nr max | i nmax col max, separate
prin céte un spatiu, reprezentand numarul maxim de nave martiene pe care Enterprise le poate distruge la un singur atac,
precum si linia si coloana zonei Tn care poate ateriza nava Enterprise astfel incat sa distruga un numar maxim de nave;
daca existd mai multe zone Tn care poate ateriza convenabil pentru Enterprise este sa aleaga zona pentru care linia este
maxima; daca exista mai multe zone pe linia maxima, se va alege cea pentru care coloana este maxima.
Restrictii

1<n m< 100

Vn=m < b <n*mi 2
1<lin<sn, 1<col sm ;1< nr <1000

Exemplu

nave.in | nave. out Explicatie

29 4 2 Harta zonei unde se gasesc bazele martiene este:
3500
0709
080
100
020
Daca nava Enterprise aterizeaza in zona situatd pe linia 4 si coloana 2,
va distruge un numar maxim de nave (29).
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Timp maxim de executie/test: 0.400 secunde
M emorie totala disponibild 5 M B din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: SKB



